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Анализ образовательных проектов на основе технологий  

искусственного интеллекта 

Статья посвящена актуальной на сегодняшний день теме образовательных проектов с применением искусствен-

ного интеллекта. В данной статье проводится обобщение и анализ опыта реализации образовательных технологий на 

основе использования систем искусственного интеллекта в учебном процессе школ и вузов. Весь теоретический ма-

териал может быть использован в дальнейшем при написании научных статей, сравнительного анализа применения 

искусственного интеллекта в образовательном процессе. Данная работа может помочь при изучении особенностей 

искусственного интеллекта применительно к системе образования. А также для практического применения техноло-

гий, базирующихся на искусственном интеллекте в качестве средства повышения качества образования. Работа соби-

рает в себе различные научные источники, что поможет взглянуть на данную тему с различных сторон и точек зрения. 
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Analysis of educational projects based on artificial intelligence technologies 

The article is devoted to the current topic of educational projects using artificial intelligence. This article summarizes and 

analyzes the experience of implementing educational technologies based on using the artificial intelligence systems in the 

educational process of schools and universities. All theoretical material can be used in the future when writing scientific articles, 

comparative analysis of the use of artificial intelligence in the educational process. This work can help in studying the features 

of artificial intelligence in relation to the education system. And also, for the practical application of technologies based on 

artificial intelligence as a means of improving the quality of education. The work gathers various scientific sources, which will 

help to look at this topic from different sides and points of view. 
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В настоящее время понятие искусственного ин-

теллекта является одним из самых дискуссионных 

как с технической, так и социальной и, даже, юриди-

ческой точек зрения. Согласно ГОСТ Р 43.0.5-2009 

искусственный интеллект – это моделируемая (искус-

ственно воспроизводимая) интеллектуальная дея-

тельность мышления человека [4]. При этом под ин-

теллектом понимается способность субъекта к отвле-

ченному мышлению, абстрагированию, позволяю-

щая с возникновением самосознания и рефлексии ис-

пользовать имеющуюся у него информацию некото-

рым полезным целенаправленным образом [4]. 

Современные сферы применения технологий 

искусственного интеллекта весьма разнообразны: 

медицина и промышленность, сельское хозяйство 

и дорожное движение, быт и образование. Искус-

ственный интеллекта применяется для автоматиза-

ции тех процессов, для реализации которых раньше 

требовался человек; для обработки и анализа боль-

ших объемов информации.  

Объектом изучения в проводимом исследова-

нии является применение технологий искусствен-

ного интеллекта в сфере образования.  

За последние несколько лет проблематика ис-

пользования технологий искусственного интел-

лекта в образовательных целях нашла широкое от-

ражение во многих исследованиях. 

Так, Алешевой Л.Н. проанализированы суще-

ствующие вид интеллектуальных обучающих си-

стем по конкретным профессиональным областям; 

рассмотрены компоненты интеллектуальных обу-

чающих систем и принципы их построения [1]. 

Борисовой Е.В. выделены актуальные во-

просы трансформирования образовательной среды, 

имеющие в своей основе цифровые технологии, ис-

кусственный интеллект и обозначены противоре-

чия между сложившейся и перспективной образо-

вательными средами, традиционной и цифровой 

педагогикой [2]. 

В работе Бугаевой Т.И. и Коляды М.Г. уточ-

нены трудности применения искусственного ин-

теллекта в педагогике и предложена модель орга-

низации функционирования системы искусствен-

ного интеллекта с обучающимися на занятии [3]. 

Обобщение работ этих и других исследовате-

лей позволило выделить следующие причины ис-

пользования интеллектуальных систем и приложе-

ний в образовании. 

Многие интеллектуальные приложения в об-

разовании направлены на автоматизацию дидакти-

ческой деятельности: выбор учебного материала 

(как правило, в адаптивных системах обучения), 

обзор тестов (автоматизированное оценивание) и 

предоставление конструктивной обратной связи 

ученикам (интеллектуальные системы обучения). 

Кроме того, приложения искусственного интел-

лекта могут быть использованы в процессе созда-

ния условий для того, чтобы учащиеся научились 

работать вместе, овладели нормами и ценностями 

общества и другим социальными компетенциями.  

Интеллектуальная система может быть ис-

пользован для передачи знаний по определенному 

предмету или для изучения конкретной компетен-
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ции. Эти предметные применения уже использу-

ются, например, чтобы позволить студенту изучать 

математику или новый язык.  

Межпредметное применение систем искус-

ственного интеллекта предназначено не только для 

обучения одной конкретной компетенции, но и 

учитывает всю успеваемость студента по всем 

предметам. Таким образом, можно не только пер-

сонализировать содержание одной конкретной 

компетенции для студента, но и всю учебную про-

грамму. Преподаватели в высших учебных заведе-

ниях переименовываются в наставников для вы-

полнения этих межпредметных задач. Системы ис-

кусственного интеллекта могут поддерживать эту 

роль наставничества, отслеживая успеваемость 

ученика по предметам и, при необходимости, иден-

тифицируя их. 

В системе образования предметы и сложность 

определяются годом, на котором находится обуча-

ющийся, который допускается к обучению только 

в том случае, если он или она достигли минималь-

ной успеваемости по итогам предыдущего уровня 

(года обучения). Когда приложение искусствен-

ного интеллекта используется в форме адаптивной 

системы обучения, это может уменьшить практи-

ческую необходимость дифференциации между го-

дами и уровнями. Такое применение может позво-

лить обучающемуся освоить один предмет на более 

продвинутом уровне, чем другой. 

Рассмотрим несколько проектов, построен-

ных на использовании технологий искусственного 

интеллекта в образовательных целях. 

Решение в проекте Thinkster [10] ориентиро-

вано на использование технологий искусственного 

интеллекта для обеспечения индивидуального под-

хода при обучении математике. В начале учащимся 

предлагается оценочный тест, цель которого позво-

лить искусственному интеллекту сформировать во-

просы, ориентируясь на уровень знаний. Искус-

ственный интеллекта также оценивает степень и 

готовность взаимодействия обучаемых со сформи-

рованным для них учебным материалом. 

Проект Thinkster отличает от других сочета-

ние технологий искусственного интеллекта с при-

менением обучения реальными преподавателями 

математики. Благодаря этому реализуется персона-

лизация как для обучающихся, так и для препода-

вателей. Благодаря такому подходу обеспечивается 

более целенаправленная обратная связь с обучае-

мыми, достигается более рациональное и эффек-

тивное расходование времени. 

Решение проекта Alta [6] направлено на реа-

лизацию идей адаптивного обучения. Проект наце-

лен на выявление пробелов в знаниях учащихся с 

тем, чтобы их заполнить учебной информацией. 

Такое решение эффективно для поддержания обу-

чения за счет обеспечения обучаемых актуальными 

знаниями на протяжении определенного проме-

жутка времени. 

Проект Duolingo [7] − один из удачно реализо-

ванных примеров использования интеллектуаль-

ного обучения на базе искусственного интеллекта в 

онлайн-обучении. Число пользователей данного 

проекта превышает 300 миллионов, что является вы-

соким показателем востребованности. В таких усло-

виях кажется непростой задачей обеспечить индиви-

дуальный подход к обучению. Однако, на основе ис-

пользования алгоритмов машинного обучения при 

подготовке учебных материалов авторы проекта 

смогли достичь адаптируемости сложности матери-

ала к уровню подготовки каждого отдельного и уни-

кального пользователя. Технологии искусственного 

интеллекта в рассматриваемом проекте обеспечи-

вают персонализацию содержательной части курсов 

и адаптацию к особенностям каждого пользователя. 

Искусственный интеллект также учитывает и сло-

варный запас, которым владеют учащиеся, и пред-

почтительный для них контент. 

В данном проекте успешно реализована обра-

ботка естественного языка искусственным интел-

лектом путем взаимодействия с чат-ботами, кото-

рые имитируют живую беседу в режиме реального 

времени. Таким образом обеспечивается возмож-

ность практической апробации своих навыков об-

щения с реальными людьми. 

В проекте Querium [11] для обучения прово-

дит анализ действий обучающихся при выполне-

нии задания. На основе этого устанавливается не-

медленная обратная связь, цель которой показать, 

что учащийся делает правильно, а что – нет. Благо-

даря этому пресекается усвоение ошибочного от-

вета или решения, что в дальнейшем сводит к ми-

нимуму работу над исправлением совершенных 

ошибок и неэффективный расход времени.  

Проект VR Chemistry Lab – виртуальная хими-

ческая лаборатория, предоставляющая возможность 

учащимся экспериментировать с реактивами и реа-

гентами безопасно и наглядно, не имея физического 

доступа к химическим элементам, в том числе и 

опасным в реальности [5]. Компания STEM-GAMES 

разработала данное решение совместно с химиче-

ским факультетом МГУ им. М.В. Ломоносова и пре-

подавателей химии из других ВУЗов и школ. Проект 

уже прошел успешное испытание в трёх школах 

Москвы и Московской области. Особенностями 

данного проекта являются: 

− отсутствие необходимости в специальном 

оборудовании, реактивах, системы утилизации и 

должности лаборанта; 

− возможность допустить ошибку (случайно 

или умышленно) в ходе эксперимента без реаль-

ного вреда здоровью экспериментатора и вирту-

ально пронаблюдать за ее последствиями; 

− возможность виртуального применения 

опасных и дорогих реагентов и оборудования, не-

доступного в реальных условиях для учебных ла-

бораторий. 

Данное решение позволяет обучающимся 

приобрести опыт работы в лаборатории, не имея 
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физической возможности получить доступ к соот-

ветствующей инфраструктуре. 

Проект Mishka AI [9] – это образовательный 

компаньон для детей, представленный в виде ум-

ной мягкой игрушки. В нее встроена платформа 

детского контента, снабженная технологией искус-

ственного интеллекта. Основные функции данной 

игрушки: рассказчик, бытовой помощник и учи-

тель-компаньон. Игрушка обладает простым поль-

зовательским интерфейсом в виде антенны и кно-

пок на лапах, воспроизводит аудиокниги (сказки) и 

музыку (колыбельные). Также с ее помощью через 

специальное приложение родители могут переда-

вать голосовые сообщения ребенку. Данный про-

ект направлен на то, чтобы ребенок выучил алфа-

вит, простую арифметику, учился общению. 

Целью проект Knewton [8] является учет спе-

цифики обучения каждого учащегося и последую-

щая разработка персонализированного плана обу-

чения. Сформированный план учитывает ход реше-

ния предыдущих задач, правильные ответы и 

ошибки, учитывает предпочтения учащегося. 

Рассмотренные выше IT-проекты можно клас-

сифицировать по нескольким основаниям.   

1. В зависимости от типа технологической ос-

новы искусственного интеллекта:  

− использующие технологии распознавания 

и анализа естественных языков. Однако, данные 

технологии пока что недостаточно совершенны и 

возможны сбои при работе с учащимися, имею-

щими дефекты речи или теми, кто владеет сразу не-

сколькими языками. 

− использующие технологии виртуальной 

реальности при онлайн-обучении. Основная цель – 

организация помощи в оценивании уровня знаний 

и работ учащихся, выявление, корректировка и ис-

правление совершенных ими ошибок. Сложность в 

данном заключается в необходимости искусствен-

ному интеллекту воспринимать в качестве входных 

данных информацию различной формы и содержа-

ния, что усложняет как процесс обработки, так и 

скорости предоставления обратной связи. 

2. В зависимости от сопутствующих педагоги-

ческих технологий: 

− использующие технологии, обеспечиваю-

щие персональный подход при онлайн-обучении. 

Все направлено на индивидуализацию подачи ма-

териала, ориентируясь на предпочтения учащегося. 

Обратной стороной является то, что не всегда уда-

ется синхронизировать работу системы искус-

ственного интеллекта, преподавателя и обучае-

мого. Это происходит зачастую потому, что препо-

даватель также должен проявлять гибкость и адап-

тивность, чем обладают не все. 

− использующие технологии адаптивного 

обучения. Это позволяет выявлять, корректировать 

и устранять пробелы в знаниях и поддерживать их 

актуальность. Но необходимо хранить обширную 

базу данных, содержащую учебные материалы, ко-

торые также всегда должны быть максимально ак-

туальными и качественными. 

Как правило, необходимо комбинировать дан-

ные технологии, что позволит сформировать более 

эффективную среду интеллектуального обучения с 

использованием искусственного интеллекта.  

 

Исследование выполнено по проекту "Разра-

ботка образовательных технологий на базе искус-

ственного интеллекта и роботизированных систем 

в учебном процессе профессионального образова-

тельного учреждения", который реализуется при 

финансовой поддержке Министерства просвеще-

ния РФ в рамках государственного задания (допол-

нительное соглашение от 21.07.2021 г. № 073-03-

2021-013/3 к соглашению от 18.01.2021 № 073-03-

2021-013) 
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