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ʆʢʩʘʥʘ ɸʣʝʢʩʘʥʜʨʦʚʥʘ ɺʘʩʝʥʠʥʘ-ʂʠʨʠʣʣʦʚʘ, 

ʇʦʣʠʥʘ ɽʚʛʝʥʴʝʚʥʘ ʐʘʤʩʫʪʜʠʥʦʚʘ 

ʛ. ʐʘʜʨʠʥʩʢ 

ʊʨʫʜʥʦʩʪʠ ʚʥʝʜʨʝʥʠʷ VR-ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ ʥʘ ʫʨʦʢʘʭ ʤʘʪʝʤʘʪʠʢʠ: ʛʦʪʦʚʥʦʩʪʴ ʰʢʦʣ, 

ʫʯʘʱʠʭʩʷ ʠ ʧʝʜʘʛʦʛʦʚ 

ɼʘʥʥʘʷ ʩʪʘʪʴʷ ʧʦʩʚʷʱʝʥʘ ʘʢʪʫʘʣʴʥʦʡ ʧʨʦʙʣʝʤʝ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʦʛʦ ʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʷ: ʪʨʫʜʥʦʩʪʷʤ ʚʥʝʜʨʝʥʠʷ VR-

ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ ʥʘ ʫʨʦʢʘʭ ʤʘʪʝʤʘʪʠʢʠ, ʛʦʪʦʚʥʦʩʪʠ ʰʢʦʣ ʢ ʠʭ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʶ, ʘ ʪʘʢʞʝ ʫʯʘʱʠʤʠʩʷ ʠ ʧʝʜʘʛʦʛʘʤʠ. ɺ 

ʜʘʥʥʳʭ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘʭ ʧʨʦʚʝʜʝʥ ʘʥʘʣʠʟ ʦʩʥʦʚʥʳʭ ʙʘʨʴʝʨʦʚ, ʧʨʝʧʷʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʚʥʝʜʨʝʥʠʶ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ ʚʠʨʪʫʘʣʴʥʦʡ 

ʨʝʘʣʴʥʦʩʪʠ ʚ ʧʨʝʧʦʜʘʚʘʥʠʝ ʤʘʪʝʤʘʪʠʢʠ ʚ ʨʦʩʩʠʡʩʢʠʭ ʰʢʦʣʘʭ. ʈʘʩʩʤʘʪʨʠʚʘʶʪʩʷ ʪʨʠ ʢʣʶʯʝʚʳʭ ʘʩʧʝʢʪʘ ʛʦʪʦʚʥʦʩʪʠ: 

ʤʘʪʝʨʠʘʣʴʥʦ- ʪʝʭʥʠʯʝʩʢʦʝ ʦʩʥʘʱʝʥʠʝ ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʳʭ ʫʯʨʝʞʜʝʥʠʡ, ʮʠʬʨʦʚʘʷ ʢʦʤʧʝʪʝʥʪʥʦʩʪʴ ʧʝʜʘʛʦʛʦʚ ʠ 

ʧʩʠʭʦʬʠʟʠʦʣʦʛʠʯʝʩʢʠʝ ʦʩʦʙʝʥʥʦʩʪʠ ʚʦʩʧʨʠʷʪʠʷ VR-ʢʦʥʪʝʥʪʘ ʫʯʘʱʠʤʠʩʷ. ʅʘ ʦʩʥʦʚʝ ʘʥʘʣʠʟʘ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʳʭ 

ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠʡ ʠ ʧʨʘʢʪʠʯʝʩʢʦʛʦ ʦʧʳʪʘ ʧʠʣʦʪʥʳʭ ʧʨʦʝʢʪʦʚ ʚʳʷʚʣʝʥʳ ʩʠʩʪʝʤʥʳʝ ʧʨʦʙʣʝʤʳ 

ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʯʝʩʢʦʛʦ, ʤʝʪʦʜʠʯʝʩʢʦʛʦ ʠ ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʦʥʥʦʛʦ ʭʘʨʘʢʪʝʨʘ. ʇʨʝʜʣʦʞʝʥʳ ʢʦʥʢʨʝʪʥʳʝ ʧʫʪʠ ʧʨʝʦʜʦʣʝʥʠʷ 

ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʠʭ ʪʨʫʜʥʦʩʪʝʡ ʠ ʦʙʦʩʥʦʚʘʥʘ ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʦʩʪʴ ʢʦʤʧʣʝʢʩʥʦʛʦ ʧʦʜʭʦʜʘ ʢ ʮʠʬʨʦʚʦʡ ʪʨʘʥʩʬʦʨʤʘʮʠʠ 

ʤʘʪʝʤʘʪʠʯʝʩʢʦʛʦ ʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʷ. ɸʢʪʫʘʣʴʥʦʩʪʴ ʠʩʩʣʝʜʦʚʘʥʠʷ ʦʙʫʩʣʦʚʣʝʥʘ ʩʪʨʘʪʝʛʠʯʝʩʢʠʤʠ ʟʘʜʘʯʘʤʠ ʤʦʜʝʨʥʠʟʘʮʠʠ 

ʨʦʩʩʠʡʩʢʦʡ ʰʢʦʣʳ ʠ ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʦʩʪʴʶ ʧʦʚʳʰʝʥʠʷ ʢʘʯʝʩʪʚʘ ʥʘʫʯʥʦ-ʪʝʭʥʠʯʝʩʢʦʛʦ ʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʷ. 

ʂʣʶʯʝʚʳʝ ʩʣʦʚʘ: ʚʠʨʪʫʘʣʴʥʘʷ ʨʝʘʣʴʥʦʩʪʴ, ʤʘʪʝʤʘʪʠʯʝʩʢʦʝ ʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʝ, ʮʠʬʨʦʚʘʷ ʪʨʘʥʩʬʦʨʤʘʮʠʷ ʰʢʦʣʳ, 

ʛʦʪʦʚʥʦʩʪʴ ʧʝʜʘʛʦʛʦʚ, ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʳʝ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ, VR ʚ ʦʙʫʯʝʥʠʠ, ʠʥʥʦʚʘʮʠʠ ʚ ʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʠ. 
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ɺ ʥʘʩʪʦʷʱʝʝ ʚʨʝʤʷ ʩʫʱʝʩʪʚʫʝʪ 

ʤʥʦʛʦʯʠʩʣʝʥʥʦʝ ʤʥʝʥʠʝ, ʯʪʦ ʚʠʨʪʫʘʣʴʥʘʷ 

ʨʝʘʣʴʥʦʩʪʴ ï ʵʪʦ ʙʫʜʫʱʝʝ ʚ ʦʙʫʯʝʥʠʠ 

ʤʘʪʝʤʘʪʠʢʠ ʠ ʜʨʫʛʠʭ ʧʨʝʜʤʝʪʦʚ, ʦʥʘ ʩʧʦʩʦʙʥʘ 

ʧʦʚʳʩʠʪʴ ʢʘʯʝʩʪʚʦ ʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʷ ʚ ʈʦʩʩʠʡʩʢʠʭ 

ʰʢʦʣʘʭ. ʆʜʥʘʢʦ, ʚ ʜʝʡʩʪʚʠʪʝʣʴʥʦʩʪʠ 

ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʪ ʪʨʫʜʥʦʩʪʠ ʚʥʝʜʨʝʥʠʷ VR-

ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ, ʧʦʵʪʦʤʫ ʠʩʧʦʣʴʟʫʶʪʩʷ ʨʝʜʢʦ ʚ 

ʦʪʝʯʝʩʪʚʝʥʥʦʤ ʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʠ.  

ɺ 2022 ʛʦʜʫ ʎʝʥʪʨ ʅʊʀ ɼɺʌʋ ʩʦʦʙʱʠʣ, 

ʯʪʦ ʚ ʈʦʩʩʠʠ ʙʦʣʝʝ ʪʳʩʷʯʠ ʰʢʦʣ ʦʩʥʘʱʝʥʳ  

VR-ʦʙʦʨʫʜʦʚʘʥʠʝʤ, ʚ ʦʩʥʦʚʥʦʤ ʵʪʦ ʩʚʷʟʘʥʦ ʩ 

ʦʪʢʨʳʪʠʝʤ ʚ ʰʢʦʣʘʭ çʊʦʯʝʢ ʈʦʩʪʘè. ʋʯʠʪʳʚʘʷ, 

ʯʪʦ ʩʫʤʤʘʨʥʦ ʚʥʫʪʨʠ ʩʪʨʘʥʳ ʥʘʭʦʜʠʪʩʷ ʙʦʣʝʝ 38 

ʪʳʩʷʯ ʰʢʦʣ, ʘʥʘʣʠʪʠʯʝʩʢʠ ʧʦʣʫʯʘʝʤ 

ʥʝʙʣʘʛʦʧʨʠʷʪʥʳʡ ʧʨʦʮʝʥʪ ʰʢʦʣ, ʦʙʣʘʜʘʶʱʠʭ 

ʠʥʥʦʚʘʮʠʦʥʥʦʡ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʝʡ. ʅʘ ʜʘʥʥʳʡ ʤʦʤʝʥʪ 

ʚʠʜʥʝʝʪʩʷ ʧʦʣʦʞʠʪʝʣʴʥʘʷ ʜʠʥʘʤʠʢʘ ʚ 

ʦʩʥʘʱʸʥʥʦʩʪʠ  

VR-ʦʙʦʨʫʜʦʚʘʥʠʝʤ, ʪʦʣʴʢʦ ʚ ʮʝʥʪʨʘʭ 

ʜʦʧʦʣʥʠʪʝʣʴʥʦʛʦ ʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʷ, ʪʘʢʠʭ ʢʘʢ 

ʂʚʘʥʪʦʨʠʫʤʳ ʠ IT-ʢʫʙʳ [3]. 

ʂʣʶʯʝʚʳʤ ʙʘʨʴʝʨʦʤ ʜʣʷ ʚʥʝʜʨʝʥʠʷ ʥʦʚʳʭ 

ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ ʦʩʪʘʸʪʩʷ ʬʠʥʘʥʩʦʚʳʡ ʘʩʧʝʢʪ. ʏʪʦʙʳ 

ʫʢʦʤʧʣʝʢʪʦʚʘʪʴ ʦʜʠʥ ʩʪʘʥʜʘʨʪʥʳʡ ʢʣʘʩʩ ʠʟ  

25 ʫʯʝʥʠʢʦʚ, ʰʢʦʣʝ ʧʦʪʨʝʙʫʝʪʩʷ ʧʦʪʨʘʪʠʪʴ 

ʦʢʦʣʦ  

1 ʤʠʣʣʠʦʥʘ ʨʫʙʣʝʡ. ʕʪʠ ʨʘʩʭʦʜʳ ʚʢʣʶʯʘʶʪ: 

- ʢʦʥʪʨʦʣʣʝʨʳ (ʜʞʦʡʩʪʠʢʠ) ï ʧʦʤʦʛʫʪ 

ʫʯʝʥʠʢʫ ʚʟʘʠʤʦʜʝʡʩʪʚʦʚʘʪʴ ʠ ʫʧʨʘʚʣʷʪʴ 

ʚʠʨʪʫʘʣʴʥʳʤ ʤʠʨʦʤ; 

- ʤʘʷʯʢʠ ï ʫʩʪʘʥʘʚʣʠʚʘʶʪʩʷ ʚ 

ʧʦʤʝʱʝʥʠʠ, ʦʧʨʝʜʝʣʷʶʪ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʰʣʝʤʘ ʠ 

ʢʦʥʪʨʦʣʣʝʨʦʚ ʠ ʦʪʚʝʯʘʶʪ ʟʘ ʦʨʠʝʥʪʘʮʠʶ 

ʰʢʦʣʴʥʠʢʦʚ ʚ ʧʨʦʩʪʨʘʥʩʪʚʝ; 

- ʰʪʘʪʠʚʳ ʜʣʷ ʤʘʷʯʢʦʚ ï ʧʦʟʚʦʣʷʶʪ 

ʧʨʘʚʠʣʴʥʦ ʨʘʩʧʦʣʦʞʠʪʴ ʤʘʷʯʢʠ ʚ ʧʨʦʩʪʨʘʥʩʪʚʝ; 

- ʜʦʢ-ʩʪʘʥʮʠʷ ï ʩʧʝʮʠʘʣʴʥʘʷ ʧʦʜʩʪʘʚʢʘ, 

ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʪʩʷ ʢʘʢ ʤʝʩʪʦ ʜʣʷ ʭʨʘʥʝʥʠʷ ʠ ʟʘʨʷʜʢʠ 

ʰʣʝʤʦʚ ʠ ʢʦʥʪʨʦʣʣʝʨʦʚ.  

- ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʝ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʝ ʜʣʷ ʨʘʙʦʪʳ ʩ 
VR-ʩʨʝʜʦʡ ʪʘʢʠʝ ʢʘʢ ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʳʝ 

ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ. 




